Rezultati ankete o koristenju interneta,
drustvenih mreza i chatgpt
ucenika 5.-8. razreda OS Ive Andrica

OS Ive Andriéa

Zagreb, prosinac 2025.




PROBLEM

Drustvene mreze i platforme (Internet) u svakom su frenutku dostupne ucCenicima. U vrijeme razvojnih promjena
virtualni je svijet posebno opasan za razvoj mladog covjeka jer moze izazvati poremecaqj socijalne interakcije,
pogoduje razvoju ovisniCkin ponasanja, cyberbullyinga, manjku samopouzdanja. UCenici i njihovi roditelji najcesce
nisu spremni Nositi se s izazovima i posljiedicama virtualnog svijeta.

CiLu Utvrditi oblike ponasanja pri koristenju drustveninh mreza i ostalih alata interenta, Ul-a, u€enika 5., 6., 7. |
8. razreda OS Ive Andrica, Grad Zagreb
SPECIFICNI | a) Utvrditi vrijeme provedeno u virtualnom svijetu te omiliene drustvene mreze u&enika 5. -8. razreda.
CILJEVI b) Identificirati ulogu roditelja u selekciji i restrikciji virtualnih sadrzaja kojima pristupaju njihova djeca.
c) Utvrditi pojavnost cyberbullyinga i informiranosti uCenika o sigurnosti na Internetu.
HIPOTEZE H1:Roditelji nemaju ni selektivnu ni restriktivnu ulogu odabira i kontrole sadrzaja dostupnih njihovoj djeci

Nna Internefu.

H2:UCenici ne posjeduje dostatnu medijsku pismenost za sigurno i svrsishodno koristenje Internetskih
resursa koje pogoduje njihovom razvoju.

H3:UCenici Internet koriste najvise za drustvene mreze i sadrzaje razonode, a ne za pristup edukativhim
sadrzajima.




VRSTA ISTRAZIVANJA |AKCIJSKO

METODA Anketiranje
INSTRUMENT Anonimna on-line anketa za ucCenike 5., 6., 7.1 8. razreda (365 Office za
skole — Forms - pitanja visestrukog odabira, otvorena pitanja..)

POPULACIJA UCenici 5., 6., 7.1 8. razreda osnovne skole lve Andrica (223/180)
VRIJEME PROVEDBE Svibanji lipanj 2025.

ISTRAZIVANJA

PLAN DISEMINACIJE UCiteljska vijeca, VijeCe ucenika, Vijece roditelja, mrezna stranica skole
REZULTATA

ODRIZIVOST Mogucnost replikacije u drugim osnovnim skolama Grada Zagreba
ISTRAZIVANJA uz osmisljavanje aktivnhosti za poboljsanje zastite uCenika u virtualnom

svijetu kroz Skolske preventivne programe




Elektronicki uredaji

u domu %

Pametni telefon
Laptop

Tablet

lgr. konzola
Stolno racunalo

96
87
61
60
46

Najcesce pristupam

* Svoja soba 59
e Zajednicka soba 22
* Dnevni boravak 32



Samoprocjena znanja o koristenju Interneta

*56 1  2(2%) 3(29%) 4 (46%) 5 (21%)

*7-8 1(1) 2(1%) 3(28%) 4(39%) 5 (30%)

e Skala procjene od 1 jako nisko do 5 jako visoko.



Procijeni svoje vrijeme provedeno na Za sto sve koristis Internet? %
racunalu/internetu dnevno.

- Citanje vijesti, (5/6) 10 (7/8) 14
- Gledanje filmova, 63 68
% - Gledanje videa, 86 82

- Slusanje glazbe, 77 86
Od 1 do 2 sata, (5/6) 42 (7/8) 18

- lgranje igrica, 79 79
3 sata, 26 40 - Drustvene mreze 82
4 sata i viSe, 20 42 . Chatgpt, 40 64
Do 1 sat, 10 0 - Za skolske obveze (DZ, projekti, lektira, izracuni,

sastavci, prezentacija), 66 72



Koliko tjedno provodis vremena za
ucenje koristeci Internet?

(5-6) (7-8) %
Od 1 do 2 sata tjedno 40 45
Do 1 sat tjedno 35 30
Vise od 3 sata tjedno 10 13
Ne koristim za ucenje 15 12

Koristis li Ul (umjetnu inteligenciju) za
ucenje i Skolske obveze?

(5-6) (7/8) %

Jednom tjedno 18 14
3 puta tjedno 7 8
Svaki dan 4 3
Kada mi je potrebno 40 64

Ne koristim za ucenje 31 21



Smatras li da su informacije koje Provjeravas li tocnost informacija koje

dobijes Ul u potpunosti tocne? dobijes UI?

* (5/6) % * (5/6)%

DA-10 NE-58 NEZNAM -32 DA - 52 NE - 48
* (7/8) % * (7/8)%

DA-22 NE-45 NEZNAM - 33
DA - 57 NE - 43



Ako znas kako provjeriti tocnosti informacija dobivenih Ul-om,
tko te tome poucio?

Roditelji, (5/6) 52 % (7/8) 22 %

Internet/Ul, 24 35
Prijatelji, 15 21
Ucitelji, 21 7
Nitko —JA 4 15

Ne koristim 3 -



Koristenje alata pokrenutih Ul za Potreba za edukacijama o Ul u

osobni razvo,. Skolama.

Pretpostavljam da koristim Ul, iako toga
nisam svjesna/svjestan.

(5/6) 34 (7/8) 48 (5/6)%
* DA-42
Koristim alate pokrenute Ul.
22 30 (7/8)%
e DA-62

Ne koristim alate pokrenute UI.
44 22

NE-22 NEZNAM - 36

NE—-18 NEZNAM -20



Podsjetnik: Online alati umjetne inteligencije

* Agregatori * |nspiracija

e Chatbot * |strazivanje

* Drustvene mreze * Marketing

* Generativha umjetnost * Poboljsanje fotografije
* Generativni kod * Podcasting

* Generativni video * Produktivnost

* Generator prompta * Tekst u govor

* Glazba * Tekst u video

e /a zabavu * Uredivanje videa

e Zivotni pomoénik



Koje od navedenih drustvenih

mreza koristis?

* Youtube (5/6) 91 (7/8) 82

* Whatsup
* Tiktok

* Chatgpt

* [nstagram
* Ostalo

%

92
48
53
17
29

92
72
72
69
23

Na drustvene mreze
ukljucujem se:

Samo vikendom

Od pon. do pet.

Sve dane u tjednu

%

(5/6)

8 (7/8) 4
10 2
82 94



Najpopularnije drustvene mreze

Prema broju aktivnih mjesecnih korisnika, najpopularnije drustvene mreze u svijetu
trenutno su Metini Facebook (vise od 3 milijarde aktivnih mj. korisnika), Instagram (2
milijarde) i WhatsApp (2 milijarde), uz Googleov YouTube (2.5 mlijarde).

Facobook 3,070
YouTube 2,530
Instagram 2,000
WhatsApy 2000
1,500
V 1,380
950
Facebook Messenoar 047

Snapchat 850

Douyin 766

714




Zastita kod kuce.
Roditelji mi:

(5/6) (7/8) %
Uklju€uju roditeljsku zastitu, 51 - 28
Pregledavaju sadrzaj/povijest, 41 - 10
Blokiraju i stranice na Internetu, 21 - 12
Roditelji mi zakljuCavaju racCunalo, 9 - 6

Ostalo (uzimaju racunalo/mob, 34 - 63

odnose kabele, prijete kaznama)

Koliko ucenici u skoli uce o
zastiti privatnosti na Internetu?

« (5/6) Da&4 Ne 4
« (7/8) Da50 Ne30
* Nisam siguran/na

(5/6) 12 (7/8) 20



Vrijedanje na Internetu -CYBERBULLYING
» 85%

* Netko poznat/nepoznat te vrijedao na internetu:

- (5-6) Cesto 5% , ponekad 16%, nikad 79%, (7-8) Cesto 5%, ponekad 25, nikad 70%

 Hakiranje profila:

- (5-6) Cesto 2%, ponekad 5%, nikad 93%, (7-8) Cesto 5%, ponekad 16%, nikad 79%

e Vrijedas li ti druge na drustvenim mrezama:

- (5-6) cesto 2%, ponekad 12%, nikad 86%, (7-8) Cesto 15%, ponekad 24%, nikad 61%

e Smatras da treba kazniti one koji druge vrijedaju na Internetu:

- (5-6) cesto 60%, ponekad 10%, nikad 30%, (7-8) Cesto 47%, ponekad 37, nikad 16%



Prihvacas li prijateljstvo nepoznatih osoba s interneta?
* (5-6) 20 DA 80 NE
* (7-8) 32 DA 68 NE

Jesi li dobio poziv da se s nepoznatom osobom nades u zivo?
* (5-6) 93 NE 7 DA
 (7-8) 78 NE 22 DA

Je li netko trazio tvoju fotografiju?
e (5-6) 9 DA 91 NE
* (7-8) 32 DA 68 NE



Kome bi se obratio za pomoc u slucaju zlostavljanja na Internetu?

» Roditelju (5/6) 83 (7/8) 63
* Prijatelju/prijateljici 33 49
. Ugitelju 30 12

e Nikome 15 22



Zakljucak

Postotci rezultata su uglavnom vedi kada su u pitanju visi razredi.

Roditelji operativno/funkcionalno prihvatljivo sudjeluju tek u trecini (roditeljska zastita). Druge metode koje su manje
ucinkovite (restrikcije) u su znacajnom postotku (49%;

Preko 65% ucenika provodi visSe od 3 sata dnevno na Internetu.

Oko trecine ucenika nije sigurno u istinitost informacija na Internetu, a oko 40% njih provjerava informacije, no upitna
je kvaliteta/ispravnost nacina provjeravanja.

Ucenici su veéim dijelom svjesni da im edukacija u Skoli pomaze u boljem koristenju i zastiti na Internetu. Pitanje je
koliko i kako to oni koriste?

Prijava prijetnji i vrijedanja na Internetu je vrlo niska u usporedbi s nacinom na koji ucenici uglavnhom komuniciraju
(toleriraju takvo komuniciranje) na drustvenim mrezama.

Ucenici joS uvijek imaju povjerenja u roditelje (zastic¢ivanje?) i njima bi se prvima povjerili u slu¢aju zlostavljanja na
Internetu.

Ucenici uglavnom jos uvijek koriste sve Internetske alate i platforme za zabavu, a djelomicno za Skolu. Pitanje je
koriste li sadrzaje sukladno autorskim i drugim pravima?

Nuzna je sprega edukacije (u€enika i roditelja) koristenja i roditeljske zastite.

Sve hipoteze su potvrdene.



Sve hipoteze su potvrdene

* H1:Roditelji uglavhom nemaju ni selektivnu ni restriktivhu ulogu
odabira i kontrole sadrzaja dostupnih njihovoj djeci na Internetu.

* H2:UCenici ne posjeduje dostatnu medijsku pismenost za sigurno i
svrsishodno koristenje Internetskih resursa koje pogoduje njihovom
razvojul.

e H3:UcCenici Internet koriste najvise za drustvene mreze i sadrzaje za
razonode, a ne za pristup edukativnim sadrzajima.



- . Taj online samar koji dobijes u virtualnom svijetu
danas sigurno vise boli nego Samar nekad na
igralistu, prije svega zato sto je dostupan
neogranicenom broju ljudi, a drugo zato sto
ostaje trajno.”



